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Ein anderer Blick auf die ‘Digitale Bildung

* Smartphone und TabletPC als Lernmittel?

* Besseres Lernen durch Einsatz digitaler Medien?

len Medien wie Smartphone und Tablet-PC per

WLAN. Und verstandlich sind die Angste der Eltern,
die thre Kinder chancenlos in der digitalen Welt glauben,
wenn diese nicht schon in der Grundschule Apps program-
mieren lernen. Aber wer bei der Analyse und Bewertung
dieser Entwicklung nur fragt »Niitzen digitale Medien im
Unterricht?«, verengt den Blick, reduziert auf Methodik
und Didaktik und schlieft Gesamtzusammenhénge aus.
Mit ausgekliigelten Methoden, den Hype um digitale Me-
dien niitzend, greift Google nach der Kontrolle des US-
Bildungswesens, auch iiber die Inhalte.

Die IT-Unternehmerin Yvonne Hofstetter schreibt in ih-
rem Buch ‘Das Ende der Demokratie™: »Mit der Digitalisie-
rung verwandeln wir unser Leben, privat wie beruffich, in
einen Riesencomputer. Alles wird gemessen, gespeicheri,
analysiert und progrosiiziert, um es anschiiefiend zu stenern
und zu oplimieren. «

Digita[e Bildung scheint angesagt: Unterricht mit digita-

Die Superwanzen Smartphone und TabletPC
als Lernmittel

Mit dem Ersatz des Schulbuches durch Smariphone oder
TabletPC geben wir jedem Schiiler eine Superwanze:
»Smariphones sind Messgeriite, mit denen man auch telefo-
nieren kann ... Dabei entstehen riesige Datenmengen, die
den, der sie analvsiert, nicht nur Rilckschliisse auf jedes In-
dividuum erlauben, sondern auch auf die Gesellschaft als
Ganzes«, so Hofstetter, Der Schutz der Privatsphiire als
Grundrecht ist ein Garant fiir die individuelle Personlich-
keitsentwicklung. Diese Geriite heben die Privatsphiire
auf, Die Digitalisierung hat damit eine neue Sozialisations-
bedingung geschaffen. Alles, was der einzelne User im

. Netz tut, jeder Google-Klick. jeder Facebook-Eintrag wird
gespeichert, um Personenprofile — digitale Zwillinge — zu

erstellen. Schon
heute sind die
Uberwachung der
Lern- und Ent-
wicklungsdaten
aller Individuen
und der Handel
mit den digitalen
Zwillingen ein
Milliardenge-
schiflt.

Die personli-
chen Daten aus Facebook, Google und Twitter sind das
Gold des 21. Jahrhunderts, vor allem fiir die Weckung von
Konsumbediirfnissen. Das ist ein wesentlicher Grund, wa-
rum die Industrie Smartphones und TabletPCs in KiTas
und Schulen etablieren will. Sie ermoglichen die Datener-
fassung bereits dort, wo die Kunden der Gegenwart und
Zukunft sozialisiert werden, in der Kita und in der Schule.
Giesteuert von Algorithmen kann so frith der gliserne
Konsument und angepasste Schiller erzogen werden.

Trojanisches Pferd ‘Digitale Bildung’

‘Digitale Bildung® meint nicht den niitzlichen Einsatz digi-
taler Medien als Hilfsmittel im Unterricht meint, zum Bei-
spiel Word, Power Point oder Excel zu lernen, Auswertun-
gen von Versuchen mit Programmen vorzunchmen, statis-
tische Berechnungen durchzufithren oder zu lernen, Filme
digital zu drehen und zu schneiden. Dies gehiirt heute zu
den Grundfertigkeiten, die man ab der Oberstufe lernen
sollte. Und dazu geniigen stationdire PCs.

Es besteht nun aber die Gefahr einer schleichenden
Neuausrichtung des Erziehungswesens, niimlich die Uber-
nahme der Erziehung selbst durch digitale Medien bereits
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ab den KiTas. Das Rationalisierungspotential macht um

die Schule keinen Bogen. So wie bei der Industrie 4.0 Ro-

boter die Produktion selbsténdig steuern, sollen Computer
und Algorithmen das Erzichungsgeschehen aulonom steu-
ern. Welche Entwicklung damit eingeleitet werden soll,

verriit Professor Fritz Breithaupt in der Zeim (2016): »2030

werden Eltern schon fiir ihre fitnf Jahre alten Kinder einen

virtuellen Lehrer abonnieren. Die Stimme des Computers
wird uns durchs Leben begleiten. Vom Kindergarien iiber

Schule und Universitie bis zur beruflichen Weiterbildung.

Der Computer erkennt, was ein Schiiler schon kann, wo er

Nackholbedarf hat, wie er zum Lernen gekitzelt wird. Wir

werden uns als lernende Menschen neu erfinden. Dabet

wird der zu bewiltigende Stoff vollkommen auf den Einzel-
nen zugeschnitien seins.

Die Bertelsmann-Stiftung pusht die “Digitale Bildung'.
[hre Chefs Jérg Driiger und Ralph Miiller-Eiselt berichten
begeistert: »Die Software ‘Knewton' durchleuchtet jeden,
der das Lernprogramm nuizi. Die Software beobachtet und
speichert minutids, was, wie und in welchem Tempo ein
Schiiler lernt. Jede Reakiion des Nuizers, jeder Mausklick
und jeder Tastenanschlag, jede richtige und jede falsche
Antwort, jeder Seitenaufruf und jeder Abbruch wird erfasst.
Diese Daten werden analysiert und zur Optimierung der
persinlichen Lernwege genuizi. Komplexe Algorithmen
schntiren individuelle Lernpakete fiir jeden einzelnen Schii-
fer, deren Inhalt und Tempo sich fortlaufend anpassen, bei
Bedarf im Minutentakt. (...) Schon heute berechnet
Knewton zuverlissig die Wahrscheinlichkeit richriger und
falscher Aniwaorten sowie die Note, die ein Schiiler am Ende
eines Kurses erreichen wird. Eines Tages braucht es wohl
keine Prilfungen mehr — der Computer weifd bereits, welches
Ergebnis herauskommen wird_«

Man muss sich vor Augen halten, was sich durch die I)i-
gitalisierung der Schulen dindern kinnte:
= Die Schiiler sitzen vereinzelt am TabletPC, werden

iiberwacht und gesteuert von Algorithmen. Ein spre-

chender Computer gibt Aufgaben und Ubungen vor.

+ Digitaler Unterricht bedeutet einen Schritt in Richtung
‘Schule ohne Lehrer’. Lehrer werden durch autonome
Digitaltechnik ersetzt und zu Lernbegleitern degradiert.

+ Kreativitit und Querdenken entfiillt. Die Software-Op-
tionen, ausgearbeitet bei Google & Co, geben empro-
erammierte Kompetenzen vor. Man lehrt nicht mehr
Haltung, sondern verwertbares Verhalten, das st der
Kern der Kompetenzorientierung.

Individuelle dynamische Curricula

Prof, Dirk Ifenthaler {Universitit Mannheim) fiihrt die
Funktion von Learning Analytics aus: = Mithilfe von Lear-
ning Analyiics konnen datenbasierte Auskiinfte ither das
Lernverhalten, Lernaktivititen und Einstellungen in Echi-
zeit withrend des Lernprozesses erfasst und im weileren
Verlauf beriicksichtigt werden. Somit werden individuelle
dynamische Curricula und Echtzeit-Feedback miiglich.
Durch die untfassende Analvse des Lernkontexts kinnen
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die Bedarfe der Lernenden frithzeitig erkannt und individu-

ell auf sie reagiert werden. In die Analyse werden im Ideal-

Jall auf Ebene der Lernenden folgende Daten mit einbezo-

gein:

s Merkmale der Lernenden: Interesse, Vorwissen, akade-
mische Leistungen, Ergebnisse standardisierter Tesis,
Kompetenzniveau, soziodemografische Daten.

s Soziales Umfeld: Personiiches Neizwerk, Interaktionen,
Priiferenzen hinsichilich sozialer Medien.

o Externe Daten: Akiuelle Geschehnisse, Orisangaben,
Emotionen, Motivation.«

Der ‘Idealfall’ ist der umfassend liberwachte, seiner Privat-

heit beraubte Schiiler. Die scheinbare Individualisierung

des Lernens durch digitale Medien ist damit per se eine

Entmiindigung. Der Pidagoge Dr. Matthias Burchardt

{Uni Kéln) kommentiert: »Der gliiserne Schiiler wird da-

mit einer unkontrollierten Kontrolle von Maschinen und

Algorithmen ausgeliefert. Politisches Enpgagement gegen

diese Technik sollte allein aus der Fiirsorgepflicht von El-

tern und Pidagoginnen und Padagogen erwachsen.« Pro-
fessor Lankau (FH Offenburg) nennt dics »im Kern totali-
tiire Svsteme zur psychischen und psychologischen Manipu-
lation und lebenslangen Stewerung von Menschen, Beschrie-
ben wird das systematische Heranziehen von Sozial-Autis-
ten, die auf eine Compuierstinime horen und nun, was die

Maschine sagt«.

Das hat mit einem humanistischen Bildungsaufirag
nichts mehr zu tun. Es geht um Konditionierung in bester
behavioristischer Tradition. Schule soll Bildung vermitteln.
Bildung ist Haltung. die Fihigkeit, Wissen einzuordnen in
ein Wertesystem. Wissen allein, sogenannte PC-vermitielte
Skills, ohne Ethik, erzeugt Fachidioten. Schule soll aber
mehr als Kompetenzvermittlung sein, sie muss Haltung
vermitteln, statt angepasstes Verhalten,

Das_ was in den digitalen Bildungvorstellungen als indi-
vidualisierter Unterricht angepriesen wird, ist Frontalun-
terricht, vom Menschen befreit: das soziale Gegeniiber ist
ein von Algorithmen gesteuerter sprechender Bildschirm.
Der sozialisierende, pemeinschaftshildende Klassenver-
band entfillt, die pidagogische Atmosphére - erzeugt



durch den Lehrer, weicht Verginzelung, technischer Kiilte,
Berechenbarkeit und Konditionierung,

Fahrt der Einsatz von digitalen Medien
Zu besserem Lernen?

Konnte ingwischen mit Vergleichsstudien belegt werden,
dass digitale Medien zu besseren Lernerfolgen fiihren als
die bisherige ‘analoge’ Erziehung? Nein, im Gegenteil. Da-
zu verweise ich auf die Beitriige auf der Anhdrung im hes-
sischen Landtag am 14. Oktober 2016 ‘Kein Kind zuriick-
lassen — Rahmenbedingungen, Chancen und Zukunft schu-
lischer Bildung in Hessen'. Die dort vortragenden Exper-
ten Burchardt, Lankau und Spitzer weisen nach, dass alle
bisherigen Untersuchungen ergaben, dass der Einsatz der
digitalen Medien nicht zu besserem Lernen filhrt. Dazu
drei Beispiele:

L. Im OECD-Bericht *Students, Computers and Learning:
Making the Connection’ (2015), der den Nutzen von Ih-
aitaltechnik belegen sollie, schreibt der Chef des
OECD-PISA-Programms Andreas Schleicher im Vor-
worl: »Die Ergebnisse zeigen auch keine nennenswerten
Verbesserungen in der Schitlerleistung in Lesen, Marhe-
matik oder Wissenschaft in den Lindern, die stark in (KT
(Informations- und Kommunikationstechnologie) fiir Bil-
dung investiert hatten. Eine australische Zeitung zitiert
thn mit den Worten: » Wir nuissen es aly Realitiit betrach-
fen, dasy Technologie in unseren Schulen mefir schadet
als niltze=, Die Medienpiddagogin Prof. Paula Bleckmann
kommt in ihrer Auswertung der Studienlage unter Ein-
beziehung des OECD = Berichtes zu dem Schluss:
sMNachgewiesen ist ein eriéihtes Risiko fiir Verzigerungen
in der Sprach- und Bewegungsentwicklung, fiir Uberge-
wicht, fiir Schiafstéirungen, fiir Empathieverlust, und fiir
Schrulversagens.

2. Eine iiber drei Jahre gelaufene Hamburger Studie mit
iiber 1300 Schiilern zeigt fiir den dortigen BY OD-An-
satz (Bring vour Own Device), dass Erwartungen nicht
erfiillt werden. Der Leiter des Projekts, Prof. Dr. Ru-
dolf Kammer] stellt in der Auswertung iiber den Einsatz
von privaten Smartphones und Tablets fest, das BYOD-
Projekt fithre bei Schiilerinnen und Schillern weder zu
einer messbar hoheren Leistungsmotivation, noch zu ei-
ner stiirkeren Identifikation mit der Schule. Es werde
weder besser mit Quellen umgegangen, noch sei eine
héhere Informationskompetenz erreicht. Prof. Ralf
Lankaus Kommentar, aus seiner Sicht wiire eine méagli-
che Ubersetzung von BYOD »Begin Your Online De-
sasler«,

3. In Australien wurden im Jahr 2012 nach einem Absa-
cken im PISA-Ranking rund 2.4 Milliarden australische
Dollar in die Laptop-Ausstattung von Schulen inves-
tiert. Seit 2016 werden sie wieder eingesammelt. Die
Schiiler haben alles damit gemacht, nur nicht gelernt.
Ahnliches geschieht in Siidkorea, Thailand, USA und
der Tiirkei. Linder, die Deutschland in der Digitalisie-
rung voraus sind, korrigieren den Digitalisierung-Hype.
Was bleibt da von dem Argument: wir diirfen den An-
schluss micht verpassen? Prol. Lankau hat den Begriff
‘Trojanisches Plerd Digitale Bildung’ geprégt. In der
Phase 1, die wir derzeit erleben, werden Lehrerinnen
und Lehrer von IT-Anbietern zu Technik-Coaches aus-
gebildet. Sie lernen, die Produkte der jeweiligen An-
bieter im Unterricht einzusetzen. In Phase 2 iiberneh-
men dann vollautomatische eLearning-Systeme mit
synthetischen Stimmen das Lehren. Der Lehrer wird
zum Lernbegleiter, oder iiberfliissig. Was bei uns der-
zeil eingeleitet wird, kann man in den USA an der
Googlification der Publie Schools in Chicago bereits
verfolgen.

Sieben bereits eingetretene Nebenwirkungen
der Digitalisierung

Wir haben es heute mit Schiilern zu tun, deren
Prigung schon als Kleinkind durch das
Smartphone erfolgt, bedingt durch das Nuizerver-
halten der Eltern. Das fiihrt zu negativen, irrever-
siblen Auswirkungen auf die Gehirnentwicklung,
das wissen wir gesichert aus der Neurobiologie.
Schitler, deren sinnliche Erfahrungen auf das
Bildschirm-Wischen reduziert sind, werden der
Natur entfremdet und schon friih auf den Konsum
konditioniert.

Es gibt inzwischen schon eine Vielzahl messbarer, negati-
ver Wirkungen der Digitalisierung, denen sich die Erzie-
hungsinstitutionen stellen miissen,

Erstens: Riickgang des Lesens

Das Lesen geht zuriick: 1992 haben noch 50 Prozent aller
Eltern ihren Kindern vorgelesen, 2007 waren es nur noch
25 Prozent. Der Anteil der Nichtleser unter Kindern, die
nie ein Buch in dic Hand nahmen, hat sich nahezu vervier-
fachi: Er lag 2005 bei 7 Prozent, 2007 schon bei 17 Prozent,
2014 bereits bei 25 Prozent. Die Schule ist fiir viele Kinder
noch der einzige Ort, an dem sie fiir das Lesen von Bii-
chern begeistert werden kinnen. s
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Zweitens: Hemmung der Sprachentwicklung

Die virtuelle Kommunikation tiber Facebook oder What-
sapp hemmt die Sprachentwicklung. Vor allem bei Kin-
dern hat das Spielen, Lernen und Kommunizieren iiber
den Bildschirm negative Auswirkungen, weil das Hiren
vom Sprecher getrennt ist, von der dazugehdrigen Korper-
sprache, getrennt vom Sitvationskontext, von Mimik, Ton-
fall, Doppeldeutigkeit, Ironie, Wirme, Kilte. Eine neue
US-5tudie, 2017 aul dem Kongress der US-Kinderiirzie
vorgestellt, weist die Hemmung der Sprachentwicklung in
Abhéingigkeit von der zeitlichen Nutzung nach.

Drittens: Vereinsamung und soziale Isolation

e sozale Interaktion von Kindern ist von 1987 bis 2007
von sechs Stunden auf zwei Stunden tiiglich gefallen, wiih-
rend die Nutzungszeit elektronischer Medien von vier auf
acht Stunden gestiegen ist, und sie wichst vor allem durch
die Smartphones weiter an. Mit einer iiberraschenden Fol-
ge: Die sozialen Medien fithren als Folge der Virtualisie-
rung zur Vereinsamung, das weisen neue Studien nach.
Die STUTTGARTER ZEITUNG (13, Mirz 2017) berichtete
iiber eine US-Studie: »Mit sozinlen Medien ins soziale Ab-
seits. Die Intensive Nutzung von Facebook & Co. geht bei
vielen mit dem Gefiihl von Einsamkeit und Isolation einher.
Je mehr Zeit junge Erwachsene in sozialen Medien verbrin-
gen, umsa eher fiihlen sie sich einsam.«

Viertens: Verlust der Fahigkeit zur Empathie

Die Studie der US-Psychologin Sara Konrath ergab, dass die
heutigen College-Studenten nicht so mitfiihlend (empha-
tisch ) sind wie die der achtziger und neunziger Jahre. Die
Analyse von Daten zur Empathie von fast 14000 College-
Studenten iiber die letzten dreiBig Jahre zeigie, dass heutige
College-Jugendliche etwa vierzig Prozent weniger Empathie
haben als ihre Pendants vor zwanzig oder dreiBig Jahren,

Fiunftens: Aufmerksamkeitsstérungen

Die digitalen Medien kannibalisieren die Zeit. Um alle
scheinbar notwendigen Aufeaben bewdltigen zu kénnen, ist
der Ausweg Multitasking, d.h. Hausaufgaben machen, ne-
benher twittern, mailen, WhatsApp beantworten, liken,
Musik hiren. Der Mensch ist aber nicht Multitaskingfihig,
Die Fiihigkeit, sich auf eine Sache konzentrieren zu kin-
nen, in sie zu versinken, ist eine elementare Voraussetzung
fiir erfolgreiches Lernen. Multitasking dagegen ist ein An-
trainicren von Aufmerksamkeitsstérungen. Nach einer Stu-
die des Smartphone-Herstellers Nokia nutzen junge Men-
schen tédglich bis zu 150 Mal ihr Smartphone, d.h. im Durch-
schnitt wird eine Tétigkeit alle sechs Minuten unterbro-
chen. Dieses Leben im Unterbrechungsmodus, der einen
produktiven Flow verhindert, beschreibt Prof. Markowelz
{Uni Bonn) in seinem Buch ‘Digitaler Burnour’, dies fiihre
u ‘kollektiven Funktionsstdrumgen’ und zum Burn-Out.
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Kopfschmerzen sind nur
eine der Nebenwirkungen

Sechstens: Sucht

Der Psychiater und Medientherapeut Bert te Wildt be-
zeichnet in seinem Buch ‘Digitale Junkies' das Smartphone
als Suchtmittel und Einstiegsdroge. Nach einer neuen
DAK-Studie erfiillen 8 4 Prozent der ménnlichen Kinder,
Jugendlichen und jungen Erwachsenen im Alter ewischen
12 bis 25 Jahren die Kriterien filr eine Abhéngigkeit nach
der sogenannten ‘Internet Gaming Disorder Scale’. Das
sind epidemische Ausmalie. Hochgerechnet auf die 10 bis
29-Tihrigen sind das iiber 1,5 Millionen Siichtige in
Deutschland. Weil Internet = und Spiclsucht dramatisch
anwachsen, schlug das Deutsche Arzteblatt im Dezember
2016 Alarm. Man wisse inzwischen, dass die Internetab-
hiingigkeit »hiufig mit Suizidgedanken, Depressionen, Auf-
merksamkeitsdefizit- Hyperaktivititssyndrom (ADHS), Au-
tismus, Aggressivitdr, Devianz und substanzbezogenen
Suchterkrankungen einhergehen kann.«

Siebtens: Kopfschmerzen und Schlafstérungen

Der rasante Ansticg von Kopfschmerzen und Schlafstérun-
gen bei Kindern und Jugendlichen steht in Korrelation zur
Mutzung digitaler Medien. Die DAK-Studie 2016 ergab,
dass Konzentrationsschwiiche, Verhaltensauffilligkeiten,
Bewegungsdefizite und damit einhergehende gesundheitli-
che Probleme bei Grundschiilern in den letzten zehn Jah-
ren stark zugenommen haben. 91 Prozent der befragten
Lehrkriifte bezeichnen als Ursache dafiir die mediale Reiz-
iiberflutung. Dazuhin ist WLAN eine zelltoxische re-
quenz. Mehr als sechzig Studien in der WHO-Referenzda-
tenbank weisen nach, dass die WLAN-Strahlenbelastung
zu kognitiven Storungen, Kopfschmerzen, Spermienschidi-
gungen bis hin 7u Krebsrnisiken fiihrt. WLAN-Nelze gehd-
ren deshalb in keine Schule, Peter Hensinger
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